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Resumo

Este artigo se baseia na experiéncia da introddedmformatica em uma escola de
Sédo Paulo. Nesse enfoque, trabalharei a introddadlmformatica como um processo e a
importancia da intervencdo do coordenador de Irditica na reconstrucdo da prética
pedagdgica do professor no uso da Informatica neagédo.

| - Introducéo

A Informatica vem adquirindo cada vez mais releiéamo cenario educacional. Sua
utilizacdo como instrumento de aprendizagem e séia @0 meio social vem aumentando de
forma rapida entre nés. Nesse sentido, a educagagassando por mudancas estruturais e
funcionais frente a essa nova tecnologia.

Houve época em que era necessario justificar adagdo da Informética na escola.
Hoje ja existe consenso quanto a sua importanoiaetanto o que vem sendo questionado é
da forma com que essa introdu¢ao vem ocorrendo.

Com esse artigo pretendo discutir alguns pontossutiea importancia, que possam
gerar uma reflexdo sobre a introducdo da Inforradtie escola, como: o ser humano e a
tecnologia, Informatica x curriculo, o processoimteoducdo da Informética, a funcéo do
coordenador de Informatica.

Il - O Ser humano e a Tecnologia

Segundo FROES : “A tecnologia sempre afetou o hangas primeiras ferramentas,
por vezes consideradas como extensfes do corpagaima a vapor, que mudou habitos e
instituicbes, ao computador que trouxe novas eupd#Es mudancas sociais e culturais, a
tecnologia nos ajuda, nos completa, nos amplikacilitando nossas acdes, nos
transportando, ou mesmo nos substituindo em detadas tarefas, os recursos tecnolégicos
ora nos fascinam, ora nos assustam...”

A Tecnologia ndo causa mudancas apenas no quedszemas também em nosso
comportamento, na forma como elaboramos conhecim@nho nosso relacionamento com
o mundo. Vivemos num mundo tecnoldgico, estrutusammssa acao atraves da tecnologia,



como relata KERCKHOVE , na Pele da Cultura “os mesletronicos sao extensdes do
sistema nervoso, do corpo e também da psicolograha’.

De acordo com (FROES) “Os recursos atuais da tegiaglos novos meios digitais: a
multimidia, a Internet, a telemética trazem novasés de ler, de escrever e, portanto, de
pensar e agir. O simples uso de um editor de tertitra como alguém pode registrar seu
pensamento de forma distinta daquela do texto neatmsou mesmo datilografado,
provocando no individuo uma forma diferente deelémterpretar o que escreve, forma esta
gue se associa, ora como causa, ora como conségieénm pensar diferente.”

BORBA(2001) vai um pouco mais além, quando colemé's-humanos-com-midias”
dizendo que “ os seres humanos sao constituidogpicas que estendem e modificam o
seu raciocinio e, a0 mesmo tempo, esses mesmas le@manos estdo constantemente
transformando essas técnicas.” ( p.46)

Dessa mesma forma devemos entender a Informateadl é uma ferramenta neutra
gue usamos simplesmente para apresentar um con®udado a usamos, estamos sendo
modificados por ela.

Il - Informatica x Curriculo

O principal objetivo, defendido hoje, ao adaptdnfarmatica ao curriculo escolar,
esta na utilizacdo do computador como instrumeet@gbio as matérias e aos conteudos
lecionados, além da funcado de preparar os alumasupa@a sociedade informatizada.

Entretanto esse assunto & polémico. No comeco,dquas escolas comecaram a
introduzir a Informatica no ensino, percebeu-s& peuca experiéncia com essa tecnologia,
um processo um pouco caotico. Muitas escolas ingicam em seu curriculo o ensino da
Informatica com o pretexto da modernidade. Mas ® fazer nessa aula? E quem poderia
dar essas aulas? A principio, contrataram técngues tinham como missdo ensinar
Informatica. No entanto, eram aulas descontextaddig, com quase nenhum vinculo com as
disciplinas, cujos objetivos principais eram o ebmtcom a nova tecnologia e oferecer a
formacgéo tecnoldgica necessaria para o futurogsiofial na sociedade.

Com o passar do tempo, algumas escolas, perceleepdtencial dessa ferramenta
introduziram a Informatica educativa, que, alénpdemover o contato com o computador,
tinha como objetivo a utilizacdo dessa ferramentaccinstrumento de apoio as matérias e
aos conteudos lecionados.

Entretanto esse apoio continuava vinculado a us@piina de Informatica, que tinha
a funcdo de oferecer os recursos necessarios parasgalunogpresentasseno conteudo
de outras disciplinas.

Vivemos em um mundo tecnolégico, onde a Informé&fiaama das pecas principais.
Conceber a Informética como apenas uma ferramegteoéar sua atuacdo em nossas vidas.
E o que se percebe?! Percebe-se que a maioriaatdasgignora essa tendéncia tecnoldgica,
do qual fazemos parte; e em vez de levarem a ldficenpara toda a escola, colocam-na
circunscrita em uma sala, presa em um horario dbsob a responsabilidade de um anico
professor. Cerceiam assim, todo o processo de d@sanento da escola como um todo e
perdem a oportunidade de fortalecer o processqpgut®.

A globalizacéo impde exigéncia de um conhecimentstico da realidade. E quando
colocamos a Informatica como disciplina, fragmemsano conhecimento e delimitamos
fronteiras, tanto de contelldo como de prética. I8HyUGALLO- (1994 “A organizacao
curricular das disciplinas coloca-as como realidaggtanques, sem interconexdo alguma,
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dificultando para os alunos a compreensdo do canketo como um todo integrado, a
construcdo de uma cosmovisdo abrangente que lnestgp@ma percepcao totalizante da
realidade.”

Dentro do contexto, qual seria a funcdo da Infoica@t Ndo seria de promover a
interdisciplinaridade ou, até mesmo, a transdis@pldade na escola?

IV - Informatica e Aprendizagem
JONASSEN (1996) classifica a aprendizagem em:
Aprender a partir da tecnologia (learning from), em que a tecnologia apresenta o
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conhecimento, e o papel do aluno €& receber esskeciomento, como se ele fosse
apresentado pelo proprio professor;

Aprender acerca da tecnologia(learning about), em que a propria tecnologia é
objeto de aprendizagem;

Aprender através da tecnologia(learning by), em que o aluno aprende ensinando o
computador (programando o computador atraves daedgens como BASIC ou 0 LOGO);

Aprender com a tecnologia(learning with), em que o aluno aprende usando as
tecnologias como ferramentas que o apdiam no wocds reflexdo e de construcdo do
conhecimento (ferramentas cognitivas). Nesse casquestdo determinante ndo € a
tecnologia em si mesma, mas a forma de encarar ragsana tecnologia, usando-a
sobretudo, como estratégia cognitiva de aprendizage

( MARCAL FLORES - 199% “A Informatica deve habilitar e dar oportunidade a
aluno de adquirir novos conhecimentos, facilitaracesso ensino/aprendizagem, enfim ser
um complemento de contetdos curriculares visandaesenvolvimento integral do
individuo.”

“As profundas e rapidas transformacdes, em cursonando contemporaneo, estao
exigindo dos profissionais que atuam na escolajrdemodo geral, uma revisao de suas
formas de atuacdo.” SANTOS VIEIRA

De acordo com LEVY (1994), " novas maneiras de geasde conviver estdo sendo
elaboradas no mundo das comunicacdes e da Infeam#s relacdes entre os homens, o
trabalho, a propria inteligéncia dependem, na dadala metamorfose incessante de
dispositivos informacionais de todos os tipos. Escieitura, visdo, audicdo, criacdo e
aprendizagem séo capturados por uma InformétiG\eamais avancada.

Para finalizar, BORBA (- 2001) que: “O acesso @imfatica deve ser visto como um
direito e, portanto, nas escolas publicas e péaties o estudante deve poder usufruir de
uma educacdo que no momento atual inclua, no mjnima'alfabetizacdo tecnologica’ .
Tal alfabetizacdo deve ser vista ndo como um cdeséinformética, mas, sim, como um
aprender a ler essa nova midia. Assim, o computddee estar inserido em atividades
essenciais, tais como aprender a ler, escrevepreamder textos, entender graficos, contar,
desenvolver nogdes espaciais etc. E , nesse seatidformatica na escola passa a ser parte
da resposta a questdes ligadas a cidadania.”

V - Os Professores e a Informatica

Diante dessa nova situacao, € importante que egsof possa refletir sobre essa nova
realidade, repensar sua pratica e construir navasas de acdo que permitam nao so lidar,
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com essa nova realidade, com também construi-ta. e isso ocorra! O professor tem
gue ir para o laboratério de informatica dar sua aundo deixar uma terceira pessoa fazer
isso por ele.

GOUVEA “O professor serda mais importante do quecaurpois ele precisa se
apropriar dessa tecnologia e introduzi-la na salawa, no seu dia-a-dia, da mesma forma
gue um professor, que um dia, introduziu o priméin@ numa escola e teve de comecar a
lidar de modo diferente com o conhecimento — seiiadeas outras tecnologias de
comunicagdo de lado. Continuaremos a ensinar eeadgy pela palavra, pelo gesto, pela
emocao, pela afetividade, pelos textos lidos eitescmpela televisdo, mas agora também
pelo computador, pela informacdo em tempo read & em camadas, em janelas que vao
se aprofundando as nossas vistas...”

Mas, para o professor apropriar-se dessa tecnolagigemos segundo FROES
“mobilizar o corpo docente da escola a se pregaxa 0 uso do Laboratério de Informatica
na sua pratica diaria de ensino-aprendizagem. Hdmata, portanto, de fazer do professor
um especialista em Informética, mas de criar cdedigpara que se aproprie, dentro do
processo de construcdo de sua competéncia, deacgdib gradativa dos referidos recursos
informatizados: somente uma tal apropriacdo d&zagdio da tecnologia pelos educadores
podera gerar novas possibilidades de sua utilizagéoacional.”

Se um dos objetivos do uso do computador no enf@in@m de ser um agente
transformador, o professor deve ser capacitado pssamir o papel de facilitador da
construcao do conhecimento pelo aluno e ndo um trearemissor de informacoes.

Mas o professor deve ser constantemente estimaladadificar sua acdo pedagdgica.
Ai entra a figura do coordenador de Informaticag gqst4 constantemente sugerindo,
incentivando e mobilizando o professor. Ndo bastgeh um laboratério equipado e
software a disposicdo do professor; precisa haviacititador que gerencie o processo o
pedagdgico.

VI - Os momentos do processo

Vamos observar o processo de introducdo da InfazenAb ambiente escolar através
de varios momentos.Muitos devem estar pensandoégpestensdao minha dividir esse
processo em momentos. Mas o que estou tentandotéap@lguns desses momentos; além
do mais, penso que seja necessaria essa visa@quiranos ter a idéia de processo que nos
oriente nessa trajetoria.

Nesse processo podemos destacar quatro momen®gpgesentam caracteristicas
bem definidas. N&o existe, aqui, 0 objetivo de ndigdir cada momento, pois nos,
professores, podemos vivenciar caracteristicasadesymomentos, apesar de sempre um
predominar.

Sabemos que, nos dias de hoje, qualquer pessodadeneminimo, saber manipular
um micro; infelizmente essa ndo é nossa realidadgrofessores atuais estudaram em uma
época em que a Informatica ndo fazia parte do -dia,ae, dentre os professores que
estamos formando para o futuro, pouco estédo saeparados para mudar essa realidade.

Ao introduzir-se a Informética educativa, perceba#ss primeiro momento, no qual o
professor reproduz sua aula na sala de Informaicaa momento durante o qual a
preocupacao central € observar a ferramenta.

Esse momento € muito importante e ndo se deverforgeofessor a uma mudanca de
atitude diante da potencialidade expressa pelo gtadpr. E 0 momento do contato, de
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dominio, em que ele precisa estar seguro diantedingdo da Informética. Segundo
PENTEADO (2000) : “ Professores devem ser parcem@sconcepcado e conducdo das
atividades com TI ( Tecnologias Informaticas) e mderos espectadores e executores de
tarefas.” O importante € que o professor se sioacuma peca participativa do processo e
gue a aula continua sendo dele, apesar de sergdepaa sua forma, por um instrumento
estranho ou por outra pessoa. Nesse momento edgvaba Informatica como um novo
instrumento, um giz diferente! E usa, com mais (fé&gia, os softwares educacionais
existentes na praga.

A mudanca ocorre, quando o professor perceber qde fazer mais do que esta
acostumado; € o momento em que ele comeca arsfletipratica e percebe o potencial da
ferramenta. Nesse momento o professor esta vuklemavmudancas. Ele vai da defesa para
a descoberta. E 0 momento propicio para o coordertdInformatica sugerir modificacéo
na sua pratica pedagogica.

Nesse segundo momento, as mudancas ocorrem masnma de trabalhar a aula.
Agora existe uma preocupacdo de explorar a ferreapgrara ajudar no processo de
aprendizagem. E nesse momento que surgem os sedtalarautoria, os simuladores e os
projetos dos alunos, mas o professor ainda n&doegoastranscender sua aula. A
preocupacdo se da ainda com o contetudo da suglidiaciMas, agora, aparece um novo
elemento: o descobrir leva a um desafio constajue, leva a sua preocupacdo para o
processo de aprendizagem.

O terceiro momento é marcado pela preocupacao cproaesso de aprendizagem e
pela interdisciplinaridade, existe uma busca derradtivas para tentar reorganizar o saber,
dando chance ao aluno de ter uma educacéo integral.

Entretanto € o momento em que o professor preeisardapoio da coordenagéo ou,
até mesmo, da direcdo. E 0 momento em que necdsditan projeto pedagdgico da Escola,
a fim de trabalharem juntos.

Diz Ivani Catarina Arantes FAZENDA: “A atitude imtBsciplinar ndo esta na juncéo
de conteudos, nem na juncdo de métodos; muito mem@gsncdo de disciplinas, nem na
criacdo de novos conteldos produtos dessas furg@@iude interdisciplinar estd contida
nas pessoas que pensam o projeto educativo. Qualpeglina, e ndo especificamente a
didatica ou estagio, pode ser a articuladora denoro fazer e de um novo pensar a
formacao de educador.” (FAZENDA, 1993.64)

E 0 momento em que o professor passa a usar detrasiogias, mas, apesar de seu
olhar para fora da escola, ainda continua presta.aGs softwares de autoria sdo muito
trabalhados, como também a Internet.Porem, aindzodto de vista informativo, participa
de alguns projetos colaborativos; entretanto btratalhar o contetdo escolar.

HEINECK prop0e: “Os educadores tém que ser cap#zesticular os conhecimentos
para que o todo comece a ser organizado, e assi$e a superacdo da disciplinarizacao,
do saber imposto e distante da realidade vivida pélicando. Uma pratica interdisciplinar,
certamente contribuird para o forjamento de cidad@nscientes de seus deveres e capazes
de lutarem por seus direitos com dignidade.”

O quarto momento é marcado pela transcendénciaddénmuros da escola, escola-
bairro, escola-cidade, escola-escola e escola-mihdanomento da troca, da comunicacéo
e participacdo comunitaria. E o momento da apregein cooperativa. A preocupacgio é o
processo de aprendizagem, mas voltado para umagatesocial. O conteudo é trabalhado
dentro de um contexto, a énfase € dada a colafiejda participacdo politica e social , a
cidadania.



Como diz LEVY, a construcdo do conhecimento passar agualmente atribuida aos
grupos que interagem no espacgo do saber. Ninguém fgosse do saber,as pessoas sempre
sabem algo, o que as tornam importante quandosjudeaforma a fazer uma inteligéncia
coletiva. "E uma inteligéncia distribuida por togarte, incessantemente valorizada,
coordenada em tempo real, que resulta em uma wedlb efetiva das competéncias.”
(LEVY, 1998, p. 28)

O interessante seria que a escola, como um todsagpse por esses momentos,
todavia 0 que se percebe hoje é que a maioria stagdas estdo no segundo momento.
Talvez por falta de um projeto pedagdégico, do apgeiwma pessoa que exerca a funcéo de
um coordenador de Informética, ou melhor, de unmade politica!

VIl - O Coordenador do Laboratorio de Informatica

Como vimos acima, para introduzir a Informética escola, ndo basta ter um
laboratorio equipado, professores treinados e wjetor pedagdgico. A experiéncia mostra
gue sem a figura do coordenador de Informaticaccgaso “emperra’. Mas quem é esta
pessoa? E por que ela é tdo importante?

Peca principal do processo, ele ndo deve ter apgmasformacéo técnica. Muitas
escolas contratam técnicos pelo seu baixo cusse pofissional deve ter uma formacao
pedagdgica, uma experiéncia de sala de aula. N@&ssita ser um pedagogo, mas que tenha
um envolvimento com o processo pedagdgico. Deveaggaz de fazer uma ponte entre o
potencial da ferramenta (software educativos) cermomceitos a serem desenvolvidos.

O coordenador ndo € apenas um facilitador, masaleonador do processo, ele deve
perceber que o momento de mudar de etapas e dé&igropecurso necessarios para
impulsionaras engrenagens do processo, como ponpdxea formacdo de professores e
recursos necessarios, como softwares.

O coordenador de Informética dever estar atentovelgdo com o planejamento
curricular de todas as disciplinas, para poderraugtvidades pedagdgicas, envolvendo a
Informatica. Entretanto, sem apoio da coordenagéiad® direcdo, ndo tera forca para
executar os projetos sugeridos.

Em resumo, o coordenador de Informatica deve:

» ter uma visdo abrangente dos conteudos discipinarestar atento aos projetos
pedagdgicos das diversas areas, verificando suamogao;

» conhecer o projeto pedagdgico da escola;

* ter uma experiéncia de sala de aula e conhecimdatovarias abordagens de
aprendizagem;

» ter avisdo geral do processo e estar receptivalgsadevidas interferéncias nele;

» perceber as dificuldades e o potencial do professqrara poder instiga-los e ajuda-
los;

* mostrar para o professor que o Laboratério de nmética deve ser extensdo de sua
sala de aula e esta deve ser dada por ele e n@mpderceira pessoa,;

* pesquisar e analisar os softwares educativos;

» ter uma visdo técnica, conhecer os equipamentesraster informado sobre as novas
atualizacbes

* estar constantemente receptivel a situacdes sgci@ipossam ocorrer .



VIl - A Internet na escola

O uso da Internet nas escolas esta delimitado, wmnsaioria na pesquisa de
informacdo. As pessoas esquecem que O grande fabteacinternet € a comunicacao.
Entretanto, dentro de nossa visao de processogiadmissivel. Em um primeiro momento,
usamos a Internet como ferramenta e sua carai@risgis marcante que € 0 acesso a
informacéao.

Apds um processo de maturagdo, percebemos queradhé mais que iSso: passamos
a uséa-la como uma rede comunicacdo. Passamos iaippartde projetos e eventos
colaborativos mundiais, a participar de Listas dsciissao no qual debatemos e trocamos
experiéncias ea usa-la com ferramenta de expresdifica e social.

IX - Conclusao

A Informética educacional, como podemos notar, dazer parte do projeto politico
pedagdgico da escola, projeto esse que define &xdpetensdes da escola em sua proposta
educacional.

Podemos, agora, tirar algumas conclusbes impostastbre a introducdo da
Informatica na escola. Ela ocorre:

» dentro de um processo, com alguns momentos deginido

* quando existe a figura do coordenador de inforraatjoe articula e gerencia o
processo, de modo a buscar 0s recursos necessaniisilizar os professores.

* guando essa introducdo esta engajada num projeéag@gico, com o apoio da direcdo
gue oferece 0s recursos necessarios.
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